INSPECTORATUL SCOLAR - MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
lﬁ‘ JUDETEAN IALOMITA Erasmus+

Cod de acreditare SCH Erasmus+: 2020-1-RO01-KA120-SCH-095490
Proiect 2024-1-RO01-KA121-SCH-000204279, finantat in cadrul Programulul Erasmus+, Actiunea cheie 1 — Educatie scolari (SCH)
Perioada de implementare anul I'V - 1 junie 2024 — 31 august 2025

RAPORT DE ACTIVITATE
Mobilitate curs de formare

Participant : Rosu Florina
Unitatea scolari : Scoala Gimnaziala Movilita
Furnizorul de formare : Asociatia Promesas
Denumirea cursului : Empowering education through digital tools
Perioada de formare : 17.03.2025 —21.03.2025
Obiectivele cursului :
- imbunétatirea capacitatii de a utiliza eficient instrumentele digitale i platformele de predare si de invatare;
- utilizarea tablelor Smart, instrumentelor VR si AR;
- dezvoltarea abilitatilor pivind utilizarea instrumentelor si platformelor digitale precum Google Classroom, Moodle, Kahoot, Padlet, Canva
- creearea de materiale educative cu ajutorul instrumentelor digitale si Al
Cumpetente!e dobindite in urma participarii la curs :
realizarea unor prezentiri eficiente, interactive, utilizind instrumente digitale si Al;
- dobindirea unor strategii care sa incurajeze elevii si profesorii in folosirea p!alfm‘melor digitale de invatare;
- recunoasterea beneficiilor privind integrarea instrumentelordigitale in procesul instructiv educativ;
- consolidarea competentelor de comunicare in limba engleza:
- dezvoltarea competentelor socio-culturale.

Jurnal de activitate

Ziua 1, luni, 17.03.2025

Dupa ce a fost prezentati agenda cursului, cadrele didactice au participatat la activitati ce vizau cunoagterea si intelegerea grupului. De asemenea, formatorii
au prezentat diferite materiale cu scopul de a familiariza cursantii cu instrumentele digitale si platformele vizate care pot fi utilizate pentru a facilita lucrul la
clasa. ( De exemplu : Arc Search, ChatGpt, Suno, Canva).
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Ziua 2, marti, 18.03.2025

In a doua zi grupul a facut o vizita la Liceul Miguel Hernanedez din localitatea Benidorn1. Reprezentantii institutiei au prezentat spatiile scolare ( silile de clasa
digitalizate care dispuneau de Smart Board si calculatoare, terenul de sport-aflat in renovare, sala de sport, cantina, cancelaria, biblioteca).

S-au purtat discutii referitoare la proiectele Erasmus pe care le implementeaza, dar si despre diferentele si deosebirile dintre sistemul de invatamant din Spania
si din Roménia. Au mentionat ca dispun de un dispozitiv de incarcare care le permite sa duca tabletele in salile de clasa unde au ora de curs si ca folosesc
platforme digitale precum Google Classroom in activititile pe care le au cu elevii.
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Ziua 3, miercuri, 19.03.2025

in prima parte a zilei a treia s-au purtat discutii, in cadrul unor grupuri, despre vizita la Liceul Miguel Hernanedez, cursantii avind ca sarcini sa identifice
asemanarile i deosebirile dintre sistemul de invatamant spaniol si cel romanesc. Au fost prezentate aspectele discutate. Ziua a continuat cu o dezbatere metode
creative de evaluare, diferenta dintre evaluarea standardizatd si cea prin intermediul portofoliilor. A fost mentionat si faptul ¢i existi metode de evaluare online
care pot fi folosite pentru schimbarea cadrului fix gi rigid al evaludrii tipice. Ca exemple, Google forms sau Wordwall.

In cadrul zilei au fost prezentate si platforme care contin inteligenta artificiald care pot fi utilizate atit de profesor, cat si de elevi, atunci cand este nevoie. De
exemplu, s-a utilizat aplicatia Suno pentru linia melodica a unor cintece cu diverse tematici, in functie de disciplina sau tema. Astfel, se pot realiza activitati
ludice, indiferent de disciplina predatd sau tema aleasd, activititi cu impact asupra elevilor .
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Ziua 4, joi, 20.03.2025

Ziua a patra a fost rezervatd instrumentelor digitale, respectiv pentru crearea imaginilor in platforme cu ajutorul inteligentei artificiale. S-a lucrat intens pentu a
realiza Photovoice (fotografiile eu voce) care au fost stilizate In Canva, aplicatie care dispunc §i ea de inteligentd artificiala. Cateva exemple de Al pentru
imagini : Bing, ChatGpt, Canva.
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Ziua 5, vineri, 21.03.2025

Ultima zi de curs a inceput cu prezentarea materilelor realizate de fiecare grupa cu Photovoice, dupi care a urmat evaluarea finald a cursantilor. dar si a cursului.

Prezentarile contineau fotografii stilizate cu Al despre diverse aspecte culturale mai putin observate de turistii care viziteaza Spania. Acestea au fost introduse
in aplicatia Canva.
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Date calitative referitoare la impactul produs urmare a participirii la mobilitate - aseminiri, deosebiri cu activitatea din Rominia, bune practici
identificate in alte tiri din UE, propuneri de imbunitiitire a activititii didactice la nivel de disciplini urmare a celor invatate.

Sistemul de invitimant din Spania are elemente comune cu cel din Romdnia, iar aici putem aduce in discutie inviitiméntul obligatoriu de 10 ani.
Reprezentanta Liceul Miguel Hernanedez a explicat ¢a dupa clasa a X-a, elevii continud studiile doar daca doresc sa urmeze studii universitare. Dupa
finalizareaclasei a X-a, acestia se pot angaja in turism, avénd o calificare. Se poate asemdna cu profilul scolilor profesionale din Roménia.

Spre deosebire de scolile din Romania, se observa o deschidere mai mare in ceea ce priveste constientizarea proprici persoane si incurajarea elevilor sa poarte
discutii libere cu profesorii despre orice aspect al vietii personale. Exista spatii generoase amenajate dupa preferintele elevilor pentru diferite tipuri de activitati.
Se regisesc in cadrul scolii sali de muzicd dotate cu o multitudine de instrumente muzicale, sald de teatru, ateliere de practica dotate corespunzitor, sald de arte
unde elevii picteazi, biblioteca, etc.

La nivel de disciplina consider ¢i acest curs m-a ajutat s3 ma dezvolt profesional, am invatat cum sa creez materiale pe care sa le adaptez particularitatilor de
varstd ale fiecirei clase, precum si particularitatilor individuale ale fiecirui elev.

Mi-ar placea sd putem impementa ideea de spatii amenajate in scoald pentru lecturd sau recreere. De asemenea, silile pentru incurajarea artei lipsesc din scoala,
dar se pot crea colturi tematice pentru a descoperi elevii cu talente si a-i incuraja si-gi dezvolte aceasta laturd.

intocmit,
Rosu Florina
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